FISA ECUATII DE GRAD I -incepitori

Forma generald a unei ecuatii de gradul I este ax +b = c,a # 0.
a se numeste coeficientul necunoscutei x
b,c se numesc termeni liberi

» Arezolva o ecuatie inseamna a determina o valoare pentru care relatia ax + b = ¢
este adevarata.

Exemplu: Sa se verifice care dintre elementele multimii {—1,0,1} este solutie a ecuatiei
2x +4 =6.
Rezolvare:

GANDESC: xy = —1 solutie dacd si numai dacd prin inlocuirea lui x in 2x + 4 = 6 obtinem
o relatie adevarata

REDACTEZ REZOLVAREA:

Pentru x = 1 relatia devine 2 (—1) + 4 = 6 adica —2 + 4 = 6 adica 2 = 6 ceea ce este
evident FALS.

GANDESC:x, = 0 solutie dacd si numai dacd prin inlocuirea lui x in 2x + 4 = 6 obtinem o
relatie adevarata

REDACTEZ REZOLVAREA:

Pentru x = 0 relatia devine 2 - (0) + 4 = 6 adica 0 + 4 = 6 adica 4 = 6 ceea ce este evident
FALS.

GANDESC: x, = 1 solutie dacd si numai dacd prin inlocuirea lui x in 2x + 4 = 6 obtinem o
relatie adevarata

REDACTEZ REZOLVAREA:

Pentru x = 1 relatia devine 2 - (1) + 4 = 6 adica 2 + 4 = 6 adica 6 = 6 ceea ce este evident
ADEVARAT.

Deci solutia ecuatiei 2x +4 = 6 este x, = 1

» Algoritmul de rezolvare a ecuatiei de grad I:
1. Identific termenul care contine necunoscuta ax + b = ¢
2. ,Izolez,, necunoscuta:
ax=c—b
3. Daca a = 1 atunci solutia ecuatiei este x = ¢ — b.
ALTFEL
Dacd a # 1 impart relatia de la pasul 2 la a

c
ax=c—b <x=——,a+0
a



Exemple: Sa se rezolve ecuatiile:

a) x+6=28; c) y—5=10; e) —x+8=15;
b) 2a+6 =8; d) 2b—-5=12; f) —=3t—9=-12.
Rezolvare:

a) GANDESC:
Respectand algoritmul de rezolvare a ecuatiei de grad I am:
Pas 1. Necunoscuta este x.
Pas 2. |, Izolez,, necunoscuta:
x=8-6

(Atentie!!! Cand trec un numar din stanga in dreapta egalului sau invers nu uit ca-l duc cu

Pas 3.
Decix =2
REDACTARE REZOLVARE:

x+6=8=x=8-6x=2
b) GANDESC:
Respectand algoritmul de rezolvare a ecuatiei de grad I am:
Pas 1. Necunoscuta este a.
Pas 2., Izolez,, necunoscuta:
2a=8-—6
2a =2

( Atentie!!! Cand trec un numar din stanga in dreapta egalului sau invers nu uit ca-I duc cu

Pas 3. Coeficientul necunoscutei este 2, impart la 2:

a==-=1
REDACTARE REZOLVARE: ’
2a+6=8 ©2a=8—-6 ©2a=2]|:2 (:)azg Sa=1
¢) GANDESC
Respectdnd algoritmul de rezolvare a ecuatiei de grad I am:

Pas 1. Necunoscuta este y.

Pas 2., Izolez,, necunoscuta:



y=10+5
y =15

( Atentie!!! Cand trec un numar din stanga in dreapta egalului sau invers nu uit ca-l duc cu

Pas 3. Coeficientul necunoscutei este 1, deci y = 15
REDACTARE REZOLVARE:

y—5=10 ©y=10+5 < y=15
d) GANDESC:

Respectdnd algoritmul de rezolvare a ecuatiei de grad I am:
Pas 1. Necunoscuta este B.

Pas 2. |, Izolez,, necunoscuta:

2b=12+5

2b =17

(Atentie!!! Cand trec un numar din stanga in dreapta egalului sau invers nu uit ca-l duc cu

Pas 3. Coeficientul necunoscutei este 2, impart la 2:

a=—
REDACTARE REZOLVARE: ?
2b—-5=12 ©2b=12+4+5 ©2b=17|:2 @bzg
¢) GANDESC:
Respectdnd algoritmul de rezolvare a ecuatiei de grad I am:
Pas 1. Necunoscuta este x.
Pas 2., Izolez,, necunoscuta:
—x=15-8
—x =7

( Atentie!!! Cdand trec un numar din stanga in dreapta egalului sau invers nu uit ca-l duc cu

Pas 3. Coeficientul necunoscutei este — 1 , impart la — 1 :

7

:_—1:

X -7

REDACTARE REZOLVARE:
7
—x+8=15 ©—-x=15-8 = -x=7]|:(-1) (=»x=_—1 S x=-7

f) GANDESC



Respectand algoritmul de rezolvare a ecuatiei de grad I am:
Pas 1. Necunoscuta este t.
Pas 2. |, Izolez,, necunoscuta:

—3t=-12+9
-3t =-3

(Atentie!!! Cand trec un numar din stanga in dreapta egalului sau invers nu uit ca-l duc cu

Pas 3. Coeficientul necunoscutei este — 3 , impart la — 3 :

r="0=1
===
REDACTARE REZOLVARE;:
3t—-9=-12 & -3t=-1249 & —3t=-3]:(-3) ot=— t=1

-3

MA SIMT INCREZATOR(-TOARE) SI REZOLYV DUPA
MODEL

. . ) o 1 . ..
1. Sa se verifice care dintre elementele multimii {—1, -2 0,1,2} este solutie a ecuatiei:

a) x+6=28; d) 2x-5=12;
b) 2x +6 = 8; e) —x+8=15;
¢) x—5=10; f) -9=-12+3x
g .

2. Sa se rezolve ecuatiile:
a) x+2=4 e) x+2=—-4 i) —15+4+2x =15
b) x—2=4 ) 2x+1=7 j) 32—4x=0
c) x+4=2 g) —2x—2=11 k) 27 —9x = -36
d) x—4=2 h) 2—x =18

el ACUM TREC LA NIVELUL

URMATOR



